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CERTIFICACIÓN
 MODULAR

PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL POSTPRODUCCIÓN
Y ARTE DIGITAL GESTIÓN DE ARTES DIGITALES

Áreas Líneas Primer ciclo Segundo ciclo Tercer ciclo Cuarto ciclo Quinto ciclo Sexto ciclo

Guion y Creatividad

DIRECCIÓN
DE ARTE

Redacción de Libretos Guion Documental Guion de Programas
de Ficción

 Guion de Programas

Guion de Programas
de Entretenimiento

Diseño Digital
(Herramientas de comunicación 

visual  digital)

(Estilos narrativos multiplataforma,
Storytelling y transmedia)

(Storytelling de impacto 
para diversos géneros) (Narrativa documental transmedia) (Storytelling y transmedia para ficción) (Storytelling y trasmedia para

entretenimiento) 

Introducción a las
Industrias del

Entretenimiento

Historia de los Medios
Audiovisuales

(Evolución e influencia de los
medios de comunicación)

Aspectos Legales y
Propiedad Intelectual

(Propiedad intelectual,
registros y patentes)

Gestión de Industrias
del Entretenimiento

Dirección de 
Arte Digital

(Puesta en escena de proyectos
audiovisuales digitales )

(Gestión de start-ups para las
industrias de entretenimiento)

Marketing Digital
(Estrategia de comunicación

de marca con soportes digitales,
psicología del consumidor)

Portafolio Creativo
(Marca Personal en medios impresos,

digitales y redes sociales) 

Fotografía Digital
(Producción y realización

de proyectos fotográficos )

REALIZACIÓN
Y

POST PRODUCCIÓN
AUDIOVISUAL

MULTIPLATAFORMA
Lenguaje Audiovisual Fundamentos Técnicos

Audiovisuales
Producción Audiovisual Producción y Realización

Periodística y Documental
Producción y Realización
de Programas de Ficción

 Producción y Realización
de Programas de
Entretenimiento

Edición No Lineal I
(Edición básica de narrativa

audiovisual / Premiere)
(Grabación y edición de audio para

sonido de imagen)

Motion Graphics
(Gráfica en movimiento / Animate  /

Live Streaming
(Transmisión de contenidos audiovisuales 

en diferentes plataformas)

Edición No Lineal II
(Edición avanzada de narrativa

audiovisual/ Premiere/ After E�ects)

Post Producción 
Digital

(Postproducción y efectos especiales de
proyectos audiovisuales)

Diseño Sonoro

COMMUNITY
MANAGEMENT

Teoría de la
Comunicación

Planning y Social Media
(Plan de Community Management y

Análisis de Social Media)

Plataformas
Digitales OTL

(On the line-Plan estratégico 
para plataformas digitales/ UX/ UI)

Estrategias de
Comunicación

(Plan de Comunicación y Mkt)

(Elementos de la construcción
narrativa audiovisual)

(Proceso de generación de contenido)

(Procesos de diseño de una
producción audiovisual) 

EXPERIENCIAS
FORMATIVAS

PROFESIONALISMO,
EMPREDIMIENTO Y

RESPONSABILIDAD SOCIAL

Desarrollo de
Habilidades

Profesionales l

Desarrollo de
Habilidades

Profesionales ll

Desarrollo de
Habilidades

Profesionales III

Desarrollo de
Habilidades

Profesionales lV

EFSRT  VEFSRT  IVEFSRT IIIEFSRT IIEFSRT l

Innovación y
Emprendimiento

Plan de Negocios
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COMUNICACIÓN
E IDIOMAS

Habilidades
Comunicativas I

Habilidades
Comunicativas II Inglés I Inglés II

PROFESIONALISMO
Y RESPONSABILIDAD

SOCIAL
Desarrollo Personal I Desarrollo Personal II

Habilidades
Comunicativas III

Inducción al Mercado
Laboral

Legislación e
Inserción Laboral Desarrollo Profesional I Desarrollo Profesional II

EMPRENDIMIENTO Innovación y
Emprendimiento Plan de Negocios

CERTIFICACIONES PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL POSTPRODUCCIÓN
Y ARTE DIGITAL GESTIÓN DE ARTES DIGITALES

Áreas Líneas Primer ciclo Segundo ciclo Tercer ciclo Cuarto ciclo Quinto ciclo Sexto ciclo

CREATIVIDAD
MULTIPLATAFORMA

Guion y Creatividad

DIRECCIÓN
DE ARTE

Redacción de Libretos Narrativa Creativa Guion Documental
Guion de Programas

de Ficción
 Guion de Programas
de Entretenimiento

Psicología del
Consumidor

Diseño de EscenografíasDiseño Digital
(Herramientas de comunicación visual

digital / Illustrator / Photoshop)

(Storytelling y transmedia) (Narrativa documental transmedia) (Storytelling y transmedia para ficción) (Storytelling y trasmedia para
entretenimiento) 

(Escenografías y fondos para proyectos
audiovisuales / Illustrator / Photoshop / Dialux)

Introducción a las
Industrias del

Entretenimiento
Historia de los Medios

Audiovisuales
Aspectos Legales y

Propiedad Intelectual
Costos, Presupuestos

e Inversión
Gestión de Industrias
del Entretenimiento

Dirección de Arte Digital
(Puesta en escena de proyectos audiovisuales

digitales / Suite CC Adobe)

Branding Digital
(Generación de experiencias de marca

en los medios digitales / Illustrator /
Photoshop / Animate) 

Portafolio Creativo
(Marca Personal en medios impresos,

digitales y redes sociales/Suite CC Adobe) 

Fotografía Digital
(Producción y realización de proyectos
fotográficos / Lightroom / Photoshop)

REALIZACIÓN
Y

POSTPRODUCCIÓN
AUDIOVISUAL Lenguaje Audiovisual

Fundamentos Técnicos
Audiovisuales Producción Audiovisual Producción y Realización

Periodística y Documental

Producción y Realización
de Programas de Ficción

 Producción y Realización
de Programas de
Entretenimiento

Edición No Lineal I
(Edición básica de narrativa

audiovisual / Premiere)
(Grabación y edición de audio para

sonido de imagen / ProTools / Audition)

Motion Graphics
(Gráfica en movimiento / Animate  /

Live Streaming
(Transmisión de contenidos audiovisuales en
diferentes plataformas y medios digitales /

Telestream Wirecast / MEVO)

Edición No Lineal II
(Edición avanzada de narrativa

Postproducción Digital
(Postproducción y efectos especiales de

proyectos audiovisuales / ProTools / Audition /

Diseño Sonoro

COMMUNITY
MANAGEMENT

Teoría de la
Comunicación

Planning y Social Media
(Plan de Community Management y

Análisis de Social Media / Google Analytics)

Semiótica de la Imagen
y el Movimiento

Plataformas
Digitales OTL

(On the line-Plan estratégico para plataformas
digitales/UX/UI/Suite CC Adobe)

Estrategias de
Comunicación

(Elementos de la construcción
narrativa audiovisual)

(Proceso de generación de contenido) (Estudio y análisis del significado de
mensajes visuales y audiovisuales)

(Ideación y comercialización de
proyectos de contenidos audiovisuales)

(Procesos de diseño de una
producción audiovisual) (Proyectos de ficción y set)


